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Buck Bumble
Gioco d’azione spara-tutto

Storyline
Gli Evil Herd, un crudele popolo di alieni    mutanti,    decidono di realizzare i loro progetti diabolici sugli
insetti del mondo. Schiavitù e una scorta inesauribile di cibo sono solo una parte dei loro barbari piani…
Ma il  mondo degli  insetti  starà impassibile e si  lascerà    sopraffare?!!  No, se Buck,  un veloce cyborg
calabrone, aggressivo e coraggioso, li aiuterà! Unico prototipo della sua specie, è armato e pronto a fare
guerra alle orde di invasori. La sua missione: annientare gli Evil Herd e salvare il suo mondo natio.

Elementi forti del gioco

- Completa libertà di movimento in straordinari ambienti    totalmente in 3D.
- La difficoltà aumenta progressivamente con l’avanzare del giocatore attraverso    le missioni.
- Obiettivi della missione focalizzati e chiari come lo spazio in cui l’eroe si trova a combattere.

...ed inoltre:

Il giocatore viene trasportato in un mondo a cartoni animati, visto dalla prospettiva di un minuscolo insetto o
in terza persona (con possibilità di vedere in sovrimpressione    il livello di vita e gli indicatori di scudo, radar
e l’arma in uso)

- 22 missioni + 5 nascoste 
- Sbalorditive esplosioni ed effetti speciali
- Armamenti vari ed originali.  E’ possibile scegliere fra 11 armi devastanti:  dalle pistole al plasma ai

missili autoguidati, ai dardi fulminanti.
- Realistici effetti sonori e musica coinvolgente.
- Modalità multiplayer fino a 4 giocatori.

Target

E’ un gioco che si propone ad un fascia di utenti    molto ampia che va dagli 8 anni in su e che
apprezzerà  dalla  grafica  tipo  cartone  animato  all’azione,  dal  tipo  di  punto  di  vista  nel  gioco
all’accattivante aspetto del gentile ma implacabile eroe… e i più esigenti si potranno cimentare in
un mondo sempre più innaturale, dall’atmosfera tetra e mutevole    in cui tutto si evolve, soprattutto
le situazioni e l’ostilità dei nemici!!
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